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Uvod

V této ro¢nikové praci jsem se snazila zahrnout vSechny dulezité informace o
hfe zvané Sachy. Od jejich historickych po&atki az po soudasnost, dale jsem se
zamérfovala na obecna pravidla, etiketu hry a celkovou herni mechaniku. Snazila
jsem se popsat konkrétni postaveni figurek a jejich ucel. A nasledné také zminit meé
nejoblibenéjSi hrace této hry.

A pro€ jsem si vlastné vybrala toto téma? Zajimam se o tento sport jiz tfi roky.
Ano, skute€né je to sport. Navedl mé k tomu muj stryc, a s jehoz pomoci jsem se tuto
hru nakonec naucila. Pomohla mi k rozvijeni strategického a kreativnhiho mysleni. A
podle mé je to velice zajimava hra, hodna vyzkousSeni a rozhodné by se o ni mélo

dozvédét vice lidi.



1. Historie

1.1 Pocéatky Sachu v 6. -7. Stoleti

Pocatky Sachl zacinaji v Indii, kde zac¢nou hrat
hru jménem Caturanga. Tato hra predstavovala
Ctyfi slozky tehdejSi armady: péchoty, jezdectvo,

slony a vozy. Hrala se na desce nazyvana

Astapada a méla rozméry 8x8.

Obr. 1- Caturanga

1.2 Sachy ve stfedni Evropé 10. -15. Stoleti

Dostaly se do Evropy diky obchodovani s Ruskem kolem 10. stoleti. Stfedovéké
Sachy se liSi od dnesnich, dnesni dama byla jejich vizir, mohla tahnout pouze o jedno
pole diagonalné, stfelec, tehdy nazyvan jako slon, mohl skakat pouze pres jedno
pole, roSada branila v proméné pésSce ve figuru. Kolem 15. stoleti se rozhodli ve
Spanélsku a ltalii pozménit tahy s damou jako jsou dnes, coz tu hru hodné zrychlilo a

zacalo se ji nazyvat Sachy kralovny nebo Sachy damy.

1.3 Po¢atky modernich Sacht v 16. — 18. stoleti

Sachové Skoly a Sachovi teoretici, jako Ruy Lopez de
Segura (ktery vymyslel vlastni ,opening“ neboli
~ zah3ajeni hry, jmenuje se The Ruy Lopez opening),
Giulio Cesare Polerio (Sachovi velmistr), Gioachino

Greco (je to Sachovy velmistr, ktery vymyslel taktiku,

Obr. 2- the Ruy Lopez opening



1.4 Devatenacté stoleti éra prvnich Sampiont

V 19. stoleti se Sachy staly organizovanou soutézni disciplinou. Oficialni pravidla byla
standardizovana a zacaly se konat prvni Sachové turnaje. Londynsky turnaj v roce
1851 je prvni moderni Sachovy turnaj, ktery vyhral Adolf Anderssen. DalSi vyznamné
hrace vté dobé byl napfiklad Wilhem Steinitz (prvni oficialni mistr svéta) nebo

Emanuel Lasker (druhy mistr svéta, drzel titul 27 let).

1.5 PiSe se rok 1945-1990

Po druhé svétové valce dominovali Sovétsti
Sachisti, jako tfeba Garry Kasparv, Anatolij
Karpov, Michail Tal a Borise Spasského
(sovetsti  Sachovi velmistfi). Vyznamnou
udalosti tohoto obdobi byla hra v roce 1972,
kdy Bobby Fisher porazil Borise Spasského

Obr. 3- Fisher vs Spassky
1.6 V soucasné dobé
V dnesni dobé uz tak moc ruskych hracu
neni, ale jsou zcelého svéta, jako
Viswanathan Anand, Vladimir Karmnik,
Ding Liren, Hikaru Nakamura. Asi
nejznaméjsi v dnesni dobé je Magnus
Carlsen, souCasny mistr svéta od roku

2013  (pfezdivany  Sachovy  genius,

IM Magnus Carlsen GM Garry Kasparow

VpOUhych 13 |eteCh mél pF”ezItOst Sl ATLANTSAL ATLANTSAL

, e , Obr. 4- Carlsen vs Kasparov
zahrat parti Sacha i s Garrym

Kasparovem tehdejSim mistra svéta).



2. Pravidla sachu

Sachy jsou deskova hra pro dva hrade. Hraje se na $achovnici o rozmérech 8x8, tim
padem na 64 polich se stfida ¢erna a bila barva. Cilem hry je dat soupefi mat, ale ne

vzdy to skon&i matem, mize to skoncit i remizou ¢i patem.

2.1 Sachovnice, figury, figurky a jejich postaveni:

Figury
1. Kral — kral je vzdy uprostied, vedle damy a vedle
stfelce na druhé strané, vzdy jsou figurky na §
opacné barvé (kdyz hrajete za bilého krale, kral je
postaven na €¢erné pole a naopak)
2. Dama — dama je hned vedle krale a strelce, vzdy

cti svou barvu (kdyz hrajete za ¢ernou damu, bude

vzdy na ¢erném policku a naopak) ‘ = , :
3. Stielec — kazdy ma dva stelce, jeden ze stielca  Obr. 5- Sachovnice s figurami
je na jedné strané u krale a druhy na strané
u damy, kazdy ze dvou stfelcu stoji na jiné barvé.
4. Jezdec (kin) — je umistén hned vedle stfelcU, taky oba stoji na opacné barvé
5. Véz — véze jsou vzdy vedle jezdcl, vzdy jsou na poslednim &tvereCku na obou
stranach

6. Pé&Sce — péscu je osm vedle sebe, stoji pfed figurami jako obrana

2.2 Pohyby figur
Kral
e Pohybuje se jen o jedno pole ve v8ech smérech
(vodorovné, svisle nebo diagonalné)
e Kral a véZ mulzZou udélat specialni tah, zvany
roSada (kral se pfesune o dvé pole smérem k véZi

a véz preskoCi krale na sousedni pole, tento tah

slouzi k ukryti krale) Obr. 6- Kral

e Kral ma kolem sebe takzvanou korunu, coz



znamena, ze protihra¢av kral nemuaze vstoupit blizko k nému (koruna jsou
vSechny lezici pole vedle krale)
Dama
e Dama se pohybuje libovolnym smérem a o libovolny pocet poli (sméry:

vodorovné, svisle nebo diagonalné)

Véz
¢ Pohybuje se libovolnym poétem poli, mize se pohybovat pouze vodorovné
a svisle
e Mduze provést roSadu s kralem (slouzi k ukryti krale a lepSi pozici pro véz)
Strelec
e Stfelec se muze pohybovat libovolnym pocétem poli pouze diagonalnég, jen
na barvé, na které zacal
o Kdyz se stfelec zasekne mezi figurami obCas se mu prezdiva velky pésec
Jezdec
e Jezdec se pohybuje jen pouze do tvaru
pismena “L“ (dvé pole rovné a jedno pole do 7
strany anebo jedno pole rovné a dvé do :
strany) 4
e Je to jedina figura, ktera muze preskakovat :
ostatni figury) 1
Pasec A B C D E F G H

Obr. 7- Jezdec
e PéSec se pohybuje o jedno pole dopfedu

e P¥i prvnim tahu si maze hra¢ vybrat, jestli chce posunout péSce o dvé
pole dopfedu nebo o jedno pole dopfedu

e Bere soupefovy figurky diagonalné o jedno

P

pole vpred

e Mduize udélat specialni tah, ktery se jmenuje
brani mimochodem (francouzsky nazev je “en

passant‘) — pokud soupeflv péSec vyuzZije
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moznosti postupu o dvé pole a pfitom mine  on, g.Ep passant

pole ohrozené nasim péScem, muize ho vzit,

jako by postoupil pouze o jedno pole za naseho pésce



e Pé&Sec jako jediny, kdyz dorazi na druhy konec Sachovnice, mize se
proménit na jakoukoli figuru, (kromé krale)

3. Zakladni pravidla

3.1 Stridani tahu

Hru zahajuje hra€ s bilymi figurkami. Poté se hraci pravidelné stfidaji v tazich.
V kazdém tahu musi hra¢ pohnout jednou svou figurkou. Mulzete taky hrat
s Sachovymi hodinami, tam patfi pravidlo, Zze s jakou rukou hrajete s figurkami, tou

stejnou rukou musite zmacknout Sachoveé hodiny, které méfi Cas.

3.2 Brani

Pokud figurka vstoupi na pole obsazené ¢i v dosahu
soupefovy figurky, soupef ji muze vzit (odstranit

z Sachovnice).

3.3 Garde

A B € D E F
Garde se fika v pfipadé, ze je ohrozena dama a (pr. 9- Brani

nemuze nikam utéct (ale v profesionalnich Sachach se témérf nefika nebo to neni tak
Casté).

3.4 Sach

Sach se fika jako upozornéni soupefi, kdyZ je jeho kral
v ohrozeni soupefovou figurou. Hrag, ktery je v Sachu,

musi uhnout s kralem do bezpedi.

3.5 Sachmat
Jestlize kral je v Sachu a neexistuje Zadny legalni tah, jak

toho ohrozeni zablokovat, tak se tomu fika Sachmat a

hra konéi.
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3.6 Pat

Pat nastava tehdy, kdy soupef nemuze udélat zadny legalni tah a jeho kral neni

v Sachu. Kdyz padne pat, tak hra konci remizou.

3.7 DalSi pravidla pro remizu

Remiza nastava i vten moment, pokud se stejna pozice figur objevi tfikrat za sebou.
Remizuje se, i kdyz v poslednich 50 tazich nedosSlo k zadné obrané, ani k tahu
péScem. Dokonce i vten moment, kdy Vam dojdou figurky a zUstanou obé&ma
hraclm jen kralové, a protoZe kralové se nemuzou k sobé pfiblizit na takovou

blizkost, aby si mohli dat mat, tak se jedna o remizu.

4. Zapis partie

Pro zaznam S$achovych partii se poziva algebraicka

notace. Kazdé pole ma oznaceni pismen (a-h) a Cisla

(1-8). Figury jsou oznaceny zacateCnim pismenem, ale

pésci maji jen Cislo (K — kral, D — dama, V — véz, J —

jezdec, S — stfelec). Tah se zapisuje jako oznageni pro [ | =

figury a cilové pole, na které miti (priklad: Jf3). Branim |- “ —

se oznaluje znakem “x* (pfiklad Sxe5). Sach se [ |

oznaduje “+“ a $achmat ‘#*. Mala ro$ada se zna&i: 0-0, |1 -\ ok

a velka: 0-0-0. Proména pésce: e8D (péSec se

proménil na damu). Obr. 11- Zapis partie

5. Etiketa hry

Pfed zacCatkem partie si hraci podaji ruce.

Prvni pravidlo zni dotknuto-hrano. Pokud se

‘\ KAPMOB  KACTAPOB

Obr. 12- Karpov vs Kasparov

hra¢ dotkne své figurky, musi s ni tahnout,

pokud se dotkne soupefovi figurky, musi ji

11



vzit, jestli je to mozné. Partie opét kon&i podanim ruky nebo polozenim krale. BEhem

hry je nezdvofilé rusit soupefe nebo komentovat partii.

6. Slavné osobnosti
6.1 Bobby Fisher

Celym jménem Robert James Fisher (Bobby). Byl
to americky Sachovy genius, ktery v roce 1972
porazil ruského hrace Borise Spasského a tim se
stal mistrem svéta v Sachu. Fisher ovlivnil hodné
Sachovych teorii. Byl znamy svou hrou a velice
dobrou pfipravou. Napsal nékolik knih jako napf.

pruvodce Sachy a o teoriich &i o strategiich. Jeho

,,elo“ dosahovalo az 2720, ale v roce 2008 umfel. - '8
Spekuluje se, ze kdyby ted jesté zil, mél by elo Obr. 13 Bobby Flsher
skoro 3000. Odehral az neuvéfitelnych 100 000

hodin, z toho 30 000 hodin studoval Sachy.

(Elo — znamena hodnoceni hrace)

6.2 Garry Kasparov LTI UR r’

Je to Sachovy velmistr, uz sice neni mistr svéta, 4l lll‘.
ale je stale jeden z nejlepSich Sachistd. Taky
hral spoustu ikonickych partii, jako Karpov vs.
Kasparov nebo Carlsen vs. Kasparov. Asi

v s

nejznameéjsi je Kasparov vs. Deep blue (prvni

Sachova Al.). Deep blue byl prvni pokus s Al

v Sachovém oboru. Hral s Deep blue dva

Obr. 14- Garry Kasparov

zapasy. Jeden vroce 1996, ktery vyhral 4:2.,

druhy zapas v roce 1997 Deep blue zvitézil o bod, Garry vyhral sice prvni partii, ale
pak prohral tu dalsi, kvali nepfesnému tahu Deep blue a psychicky ho to rozhodilo.
Byl pfesvédCen, Ze ta partie byla sabotovana, protoze takovou chybu by Al

neudélala.

12



6.3 Hikaru Nakamura

Hikaru je z Japonska, ale vyrlstal v USA. Je
to jeden z nejlepSich bleskovych hracd na
svété. Je to velmistr a Sachovi streamer na
platformé& Twich. Spoustu krat hral proti
Magnusovi Carlsnovi, coz e

nezapomenutelna dvojice v Sachové

komunité. Patfi kjednomu z mala vazné
rychle  pfemysSlejicich a  strategickych  Obr. 15- Hikaru Nakamura
velmistrl. Jeho elo dosahuje az 2800, mozna

dnes uz vic.

6.4 Magnus Carlsen

Magnus je nejlepsi hra€ Sachld na svété. Spousta lidi o ném jiz slySelo, aniz by ho
znali. Je to nékolikanasobny drzitel titulu mistra svéta od roku 2013. Ve 13 letech hral
s Garrym Kasparovem. Byla to jedna
dokument. Magnus je hlavné znamy pro
jeho strategie a zachovani klidu a
rovnovahy pfi hfe. Jednou dokonce hral
deset partii Sachu naraz se zavazanyma

ocCima a oto€eny ke svym oponentim zady,

a nakonec vyhral vSechny. Takze se mu ne

Obr. 16- Magnus Carlsen

nadarmo prezdiva Sachovy genius.

13



7. Zaver

Ve své roCnikové praci jsem vam nastinila historii, zakladni pravidla hry a slavné
osobnosti v Sachovém okruhu. V prvnim €asti jsem se vénovala historii od samého
zacatku az do dnesni doby. Ve druhé ¢asti jsem Vam popsala pravidla hry, etiketu
hry a zapis partii. V posledni ¢asti jsem rozebrala slavné osobnosti, jako je Magnus

Carlsen, Garry Kasparov a dalsi.

Jsem velice rada, Ze jsem si vybrala toto téma a dozvédéla jsem se spoustu véci, co

jsem predtim nevédéla.
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Resumé

In my final work, | described the history of chess, including basic rules of the game
and also famous people from chess community. Firstly, | covered brief history from
the begginning to these days. In the second part, | described the rules of the game,
etiquette and game scoring. And finally then, mentioned the most famous people

among the chess world like Magnus Carlsen, Garry Kasparov and so many more.

| am really glad | pick this topic, bacause during writing this work | found out a lot of

new interesting things I didnt know before.
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