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1. Uvod

Jako téma své ro¢nikové prace jsem si vybral mobilni hru Clash Royale. Tuto hru

jsem si vybral, protoze patfi mezi nejznamé;jsi a nejstahovanéjsi mobilni hry.

Hra je velmi popularni mezi mladymi lidmi a ma velkou komunitu hra¢d po celém
svété. Za jeji popularitou stoji kombinace strategie a rychlého rozhodovani. DalSim

dlvodem je, ze jsem ji zaCal hrat od svych osmi let.

Cilem této prace je seznameni s hrou Clash Royale, jejimi principy, hernimi prvky a

jeji komunitou.



2. Zakladni informace

Clash Royale je bezplatna mobilni hra, ktera kombinuje prvky karetni hry a strategie.
Byla vytvofena finskou herni spole¢nosti Supercell a oficialné byla vydana v roce
2016 pro mobilni telefony Android a iOS. Stejny rok kratce po vydani a v roce 2017
hra dosahla své nejvétsi popularity, kdy ji hraly desitky miliont hraca. Je to jedna z

nejuspésnéjsich mobilnich her historie.

2.1 Stru€ny princip hry

Zakladnim principem hry je souboj dvou hracu, ktefi proti sobé soupefi v aréné.
Kazdy hra€ ma na své strané arény dvé obranné véze a jednu hlavni kralovskou véz.
Kralovska véz je nejhodnotnéjSi a po jejim zniCeni hra koncCi. Zbyvajici dvé obranné
véze brani pfistup ke krali a ostfeluji utoCici
jednotky. Hra¢ své véze musi chranit pfed utoky
protivnika a soucCasné utoCit na protivnikovy
véze. Cilem je zniCit vic vézi nez soupef v
Casovem limitu tfi minut. Pokud je stav
nerozhodny, hra pokraCuje do prodlouzeni

(Overtime). Pokud se nerozhodne ani v

prodlouzeni, vyhrava hrac, ktery zpusobil

vétSi poskozeni soupefovym vézim. Obr. 1 - Ukazka arény

Hraci ke hfe pouzivaji balicky (decky) obsahujici osm karet, které si pfedem pred
zapasy sestavi. Karty slouzi k pokladani jednotek na herni pole. Ve hre je aktualné
121 karet a kazda ma své specifické vyuziti. Tyto karty se déli na rizné jednotky,
kouzla (spelly) a obranné budovy. Kazda karta ma svou cenu v podobé elixiru, ktery
se béhem hry postupné dopliuje. Maximalni dosazitelny pocet elixiru je deset,
pficemz jeden elixir se doplni za pfiblizné tfi sekundy. V pozdéjSi fazi hry se elixir

dopliuje jesté dvakrat az tfikrat rychleji.

Clash Royale obsahuje systém trofeji, diky kterym se posouvaji do vysSich arén a
ziskavaji pfistup k novym kartam. Hraci trofeje za vyhru ziskavaji a za prohru naopak

ztraceji. Trofeje slouzi k férovému Fazeni hracu.



3. Karty a jejich rozdéleni

Vigviv s

nich sestavuje svUj herni baliek (deck), ktery obsahuje
pfesné osm karet. Nékteré decky jsou urcené pro ofenzivni
zpusob hry, nékteré naopak pro defenzivni zpusob hry. V
decku je dulezité volit karty, které se navzajem podporuiji.

Zaroven je dulezité dbat na to, kolik karty stoji elixiru. PFi

drazsi celkové cené decku hraé musi ¢ekat delSi dobu na

doplnéni elixiru. Obr. 2 - Herni deck

3.1 Role karet

Kazda karta ma ve hfe urcitou roli. Nékteré karty jsou urCené hlavné k utoku na
portivnikovy véze, zatimco jiné slouzi spiSe k obrané vilastnich vézi. DalSi karty
slouzi jako podpora a pomahaji ostatnim kartam byt u€inné&jsi. Mezi dalSi typ karet se
fadi budovy, které slouzi k obrané a k odlakani nepratelskych jednotek od vézi.

Spravné vyuziti téchto roli je dulezité pro vyhru zapasu.

3.2 Kombinace karet

Dulezitou soucasti hry je spravné kombinovani karet. Nékteré karty se k sobé hodi a
dobfe spolupracuji, zatimco jiné se k sobé pfilis§ nehodi. Hra€ by mél pfi sestavovani
decku pfemyslet nad tim, aby se k sobé karty hodily a dokazaly reagovat na razné

situace béhem zapasu.

Spravna kombinace karet muze rozhodnout o vysledku hry. Pokud hrac pouziva karty
bez promyslené strategie, mize snadno prohrat i proti slabSimu soupefi. Proto je

dulezité védét, kdy kterou kartu pouzit.



4. Strategie a taktika

Ve hie je dllezité premyslet nad kazdym tahem a reagovat na situaci béhem zapasu.
Hra€ musi sledovat soupefovy tahy a nasledné podle nich pfizplsobovat svoji hru.

Kazdy zapas je jiny a proto nejde hrat pofad stejnym zpusobem.

4.1 Reakce a tlak na soupere

Dulezitou soucasti strategie je schopnost reagovani na soupefovy pohyby. Hra¢ by
mél védeét, jaké karty pouzit proti konkrétnim jednotkam, aby je co nejrychleji zastavil.
Pokud hrac reaguje Spatné nebo opozdéné, soupef se dostava do vyhody. Dulezité

je také predvidat soupefovy tahy a byt ve stfehu.

Hra¢ mize béhem zapasu na soupere vytvaret tlak tim, ze ho nuti branit se. Tohoto
tlaku |ze dosahnout ¢astym utoenim a stfidanim stran utoku. Pokud je soupef pod
tlakem, snadnéji déla chyby, které se daji lehce vyuzit. Tlak na soupefe mize hraci

pomoci ziskat kontrolu nad pribéhem zapasu.

4.2 Trpélivost pfi he

Ne vzdy se vyplati pfehnané ofenzivni styl hry. Nékdy je lepSi pockat, sledovat hru
soupefe a zautoCit ve vhodnou chvili. Trpélivost a spravné naCasovani ma velky
dopad na pribéh zapasu. P¥ili§ rychlé a nepromyslené utoky Casto vedou ke ztraté

vyhody.

Spravné rozhodovani pod tlakem je jednim z klicu k vitézstvi. Hra¢ by mél béhem
zapasu neustale premyslet a pfizplsobovat svou strategii podle soupefovych tahu.

Kazda chyba muze byt rozhodujici, a proto je dulezité se celou dobu soustiedit.



5. Vliv hry na hrace

Hra Clash Royale mize mit na hrace jak pozitivni, tak i negativni vliv. Zalezi hlavné

na tom, jak Casto ji hrac hraje a jak k ni pfistupuje.

5.1 Pozitivni vlivy

Pfi hrani se hra¢ uCi reagovat na situace béhem zapasu. Hra nuti hrace pfemyslet
nad svymi tahy a rozviji strategické mysleni. Dale je potfeba sledovat soupefe a

pfizpusobovat se jeho hfe, coz rozviji rozhodovani.

Clash Royale také podporuje soustfedéni, protoze hra¢ musi davat pozor na prubéh

celého zapasu. Timto se rozviji schopnost planovani dopfedu a trpélivost.

5.2 Negativni vlivy

Na druhou stranu muze hra mit i negativni dopady. Jelikoz jsou zapasy kratké a
rychle na sebe navazuji, hra muze nutit hra€e hrat vic zapasl a tim padem travit
hranim vic C€asu. DalSim negativem jsou mikrotransakce, které umoznuji nakup
herniho obsahu za skute€né penize. Hradi si timto zplusobem dokaZou urychlit
postup nebo ziskat vyhodu oproti ostatnim. Pfi prohrach mize Casto dochazet k

frustraci a néktefi hraci zapasy pred€asné opoustéji (tzv. rage quit).

Obr. 3 - Dalsi mozny nasledek prohry



6. Herni rezimy a aktualizace

Ve hfe Clash Royale se nachazi nékolik riznych hernich rezimu, které umozriuji
hrani hry jinym zpusobem. Aplikace je pravidelné aktualizovana a vyvojafi do ni

pridavaji novy obsah za ucelem udrzeni zajmu hracd.

6.1 Herni rezimy

Zakladnim hernim rezimem jsou klasické zapasy, ve kterych soupefi dva hraci a
ziskavaji trofeje. Ve hfe se dale nachazi herni rezim 2v2, kde dva hraci spolupracuji
proti dalSim dvéma hradm. Tento rezim je zaméfeny pfevazné na spolupraci a

kombinovani karet. V rezimu 2v2 se trofeje neziskavaji, jde spiSe o nenaroCny rezim.

Obr. 4 - Aréna 2v2

Dal8i soucasti hry jsou vyzvy a turnaje, ve kterych hraci mohou za vyhry ziskavat
rizné odmeény. Nékteré herni rezimy maji specialni pravidla, ktera méni bézny

zpusob hrani. Diky témto rezimum je hra pro hrace riznorodéjsi a zajimaveéjsi.
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6.2 Aktualizace hry

Od vzniku Clash Royale je do hry pravidelné pfidavan novy obsah. Postupné byly do
hry pfidany nové karty, arény a dalSi herni mechaniky. Diky pravidelnym zménam a

novému obsahu si hra stale udrzuje velké mnozstvi hracu.

vvvvvv

upravuiji jejich silu a schopnosti. Tyto zmény pomahaji hru udrzovat vyrovnanou a
zabranuji tomu, aby nékteré karty nebyly pfilis silné nebo naopak slabé. Vyvojafi se

snazi, aby hra byla spravedliva a aby vSechny karty byly vybalancované.

V prubéhu let byly do hry pfidany mechaniky, které zménily zpUisob hrani. Mezi
nejvétsi zmeény patfi evoluce karet, které pridavaji kartam nové schopnosti. Evoluce
jsou prubézné pfidavany v aktualizacich, nékteré karty zatim svoji evoluci nemaiji.
Mezi nejnovéjSi zmény patfi pfidani hrdint (heroes). Hrdinové maji také své vlastni

schopnosti, ale narozdil od evoluci tyto schopnosti stoji elixir.

@ @ O=
Fr” Q %

Obr. 6 - Heroes

Obr. 5 - Evoluce karet

Aktualizace také pfinaseji nové sezony, které zacinaji prvni pondéli v mésici. Sezéna

trva jeden mésic a pfinasi do hry nové téma a tematické odmeény.
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7. Mikrotransakce

Ve hie Clash Royale bohuzel hraji velkou roli mikrotransakce, které hraum umoznuji
nakup herniho obsahu za skute¢né penize. Diky nim si hra¢i mohou za penize

urychlit postup a dostat se do vyhody.

7.1 Herni ména

Ve hie se nachazi nékolik druht hernich mén. Mezi zakladni a nej¢astéjSi ménu patfi
Zlato a gemy. Zlato slouzi k vylepSovani karet a Ize ziskat z vyhranych zapasl nebo
splnénych ukolu. Gemy jsou vzacnéjSi ménou a lze je ziskat ve hfe nebo jdou
zakoupit za pravé penize. Pomoci gemu si hra¢i mohou kupovat rizné nabidky v

obchodé.

20/20 65,00 K¢ ) 20/20 29,00K¢ ()

Obr. 7 - Nabidka v obchodé

7.2 Nevyhody mikrotransakci

Mikrotransakce jsou cCasto kritizovany, protoze hraci, ktefi neutraceji skuteCné
penize, postupuji pomaleji. Hra dokaze snadno hrae motivovat k utraceni penéz za
herni obsah. Nékteré nabidky jsou Casové omezené, coz mulze hrace svadét k
nakupu. Z tohoto ddvodu jsou mikrotransakce jednou z nejvice diskutovanych

soucasti hry.
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8. Komunita a esport

Hra Clash Royale se postupem Casu stala soucasti esportové scény a vytvofila si
komunitu hrac¢l po celém svété. Kolem hry vzniklo velké mnozstvi videi a
internetového obsahu. Mnoho hracu sleduje profesionalni zapasy, navody nebo nové

strategie od znamych hracl a tvarcl obsahu.

8.1 Esport

Ve hfe se poradaji rizné turnaje, ve kterych proti sobé soupefi nejlepsi hraci z
celého svéta. Profesionalni hraci Casto reprezentuji esportové tymy a uc€astni se
turnaji o financni odmeény. NejvétSi turnaje sleduji tisice divakd prostfednictvim

Zivych vysilani.

Nejznaméjsi soutézi je Clash Royale League (CRL), ktera se kona jednou za rok a
patfi mezi nejvétsi turnaje ve hie. Zapasy turnajli se daji sledovat na internetu
pomoci zivého vysilani nebo zaznamu. Diky témto turnajim se mohou proslavit novi

profesionalni hradi.

3 \\v
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Obr. 8- CRL
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8.2 Znami hraci a tvurci

Hra Clash Royale si béhem let vytvofila velkou komunitu profesionalnich hracli a
tvarct obsahu. Néktefi hraci se proslavili vyhravanim turnajd, ostatni tvofenim videi

nebo streamdu.

Mezi nejznaméjsi profesionalni hrace patfi trojnasobny vitéz soutéze CRL Mohamed

Light, ktery je povazovan za jednoho z nejlepSich hracu v historii hry.

Obr. 9 - Mohamed Light

Kolem hry vzniklo také velké mnozstvi tvurct obsahu, ktefi nataci videa ze hry nebo
jeji hrani vysilaji Zivé. Mezi znamé internetové tvurce patfi napfiklad Jynxzi, ktery je
znamy svym zabavnym stylem. V roce 2025 zacal pravidelné vysilat Clash Royale a
jeho tvorba se dostala k velkému mnozstvi divakd. Diky tomu se ke hfe vratil velky

vv  wviwvzs

popularity a vydélku.

Obr. 10 - Jynxzi
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9. Zavér

Cilem této prace bylo pfiblizit hru Clash Royale a vysvétlit jeji hlavni principy.

Popisuje herni mechaniky, aktualizace, komunitu a vliv hry na hrace.

Clash Royale patfi mezi nejznaméjsi mobilni hry a i po deseti letech od vydani ma

stale aktivni komunitu po celém svéte.

Prace se také vénovala problematice mikrotransakci, které dokazou vyznamn ovlivnit

hru.
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10. Resumé

In my final thesis thesis | decided to focus on the game Clash Royale and its core
mechanics. | spoke about the basic principles of the game, cards, strategies and
updates. | also wrote about the game’s impact on players, the issues of

microtransactions and the community.
The thesis also mentions popular players and content creators of the game. The goal

of this work was to explain the mechanics of Clash Royale, and why it remains to be

one of the most popular mobile games in the world.
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