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1.Uvod

Téma své roCnikové prace jsem si vybral, protoZe rad hraji hry a Fortnite byla
dlouhodobé moje nejoblibenéjsi hra. Stravil jsem na ni nejvice Casu. Cilem této prace
je popsat zakladni informace a vyvoj Fortnite, vysvétlit hlavni herni rezimy, herni
prostfedi a pfibliZit, pro€ je tato hra mezi hraci tak oblibena. Zaméfim se také na to, co

hru odliSuje od ostatnich, turnaje,koncerty a proc ji lidé stale radi hraji.
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Obrazek 1: Battle royal




2.Zakladni informace

Zakladatelem hry je spole€nost Epic Games, konkrétné Tim Sweeney a Mark Rein.
Vydana byla roku 2017. Hra je od svého za¢atku zdarma. P¥i vyvoji se autofi inspirovali
hrou PlayerUnknown‘s Battlegrounds. Pfes hru se da také komunikovat tfeba
s kamarady. Ve hie je momentalné 7 kapitol a ty jsou rozdéleny na sezény. NejCastéji
hru hradi hraji na pocitaci, na hernich konzolach PlayStation nebo Xbox, ale da se hrat
i treba na telefonu. Nejznaméjsi herni rezim se jmenuje Battle Royale, ve kterém proti
sobé bojuje vétSinou 100 hracu na jedné mapé. Cilem je prezit jako posledni, takze

musite porazit vSechny ostatni hrace.

Obrazek 3: Epic Games logo
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3.Herni prostredi

Hra se odehrava v barevném a graficky upraveném svété. Herni prostfedi ve Fortnite
se neustale méni a neni realistické. Déale také existuje hodné médu a skoro kazdy z
nich ma jiné prostredi. Na mapé byvaji treba meésta, vesnice, lesy, hory, feky a pousté.
V zimé na mapu tfeba napadne snih a po konci zimy postupné roztava. Kazda oblast
ma svUj vlastni vzhled, ktery se neustale méni a nabizi diky tomu rizné herni taktiky.
Tfeba ve méstech je hodné domd, takZze se tam néktefi hraci mohou schovat, kdyz
dopadnou na mapu a nenajdou zbrari, anebo se tam schovavaji, aby méli co nejlepsi
umisténi. V domech se ku pfikladu nachazi truhly, ale ty se mohou vyskytnout i rizné

po mapé. Z truhel pak hraci ziskavaji zbrané, munici, material atd.

Dale je zde tzv. z6na, ktera je také kazdou hru jina. V nékterych ¢astech mapy se
nachazeji tajné mistnosti nebo specialni lokace, kde se mize nachazet néjaky boss,
kterého kdyz tfeba porazite, tak se muzete dostat do né&jakého trezoru, kde jsou

vétSinou lepsi véci anebo vam z né&j vypadne néjaka zbran nebo néco takového.

Nachazeji se zde i NPC a ti vdm mohou néco prodat anebo vam muizou dat néjaky
ukol, ktery kdyZ splnite tak se vam pfidaji XP (body) do battle passu (placené odmény
za hrani). Na mapé mohou byt i dopravni prostfedky jako jsou tfeba auto a motorka
atd. Ty pomahaji hraCdm se pohybovat po mapé. Dopravni prostiedky se mohou
nachazet po celé mapé a v rlznych sezénach se méni. Jsou tady také vizualni a
zvukové efekty, podle kterych tfeba pozname, kdy vyjde z6na nebo vidite jakym

smérem se kolem vas stfili.
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4.Herni mody
4.1. Battle Royale

Ukolem hry je zUstat jako posledni nazivu, k tomu je potfeba rychlé rozhodovani a
dobra strategie. Pfedtim nez vas to posle pfimo do hry, si hraci mohou vybrat, jestli
chtéji hrat sélo (sam), duo (ve dvou), trio (ve tfech) nebo squad (ve Ctyfech). Dale si
si jesté hraci vybiraji, jestli chtéji hrat build (se stavénim) nebo zero build (bez stavéni).
Az se vam hra nacte, tak vas to hodi na takovy maly ostrov, kde asi minutu ¢ekate,
nez se kvam pfipoji spoluhraci a soupefi. Poté az se to nacte, tak se objevite

v [étajicim autobuse. Pak uz si hra¢i mohou vybrat kam poleti a kam dopadnou.

Po dopadeni na zem musi co nejrychleji hledat zbrané, naboje a dalSi potfebné véci,
které jim pomohou prezit. Vybaveni mohou najit na zemi nebo se ve hfe nachazeji
truhly. BEhem hry se herni prostor postupné zmensSuje. To se déje pomoci storm
(boure), do které kdyZ vejdete tak vam zaéne ubirat Zivoty, takZe to nuti hracCe, aby

mezi sebou bojovali, kdyz se vam povede nékoho zabit mizete si od néj vzit jeho véci.

Kazdy hra¢ ma na zacatku hry 100 zivotd, kdyz jim je v pribéhu hry nékdo ubere, tak
si je mohou zase doplnit a k tomu potfebuji napfiklad medkit (Iekarnicku) anebo tfeba
bandage (obvazy). Po tom, co dopadnou na mapu, tak si mohou doplnit dalSich 100
Zivotl pomoci shieldu (Stitl). Jednou z hlavnich véci, ktera Fortnite odliSuje od jinych
her, je stavéni. Hraci mohou béhem hry sbirat materialy, jako je tfeba dfevo, kamen
nebo kov, a potom z nich vytvaret rizné stavby tfeba sténu, podlahu, schody nebo
stfechu. Tyhle materidly mohou i tézit v podstaté ze vSech struktur, co uvidi. Stavby
slouzi jako ochrana pfed neprateli nebo jako vyhoda pfi boji. Pokud hrajete ve vice
hracich a zemfe vam spoluhrac, tak ve hre existuje reboot van, coZ vam umozni svého
spoluhrace ozivit. Abyste ho mohli ozivit, tak k tomu potfebujete jesté takovou kartu,
kterou bud’ najdete na misté, kde vas spoluhra¢ zemfel anebo ji mizete koupit u reboot

vanu za goldy(zlato).



4.2 Reload

Je to jeden z nejoblibenéjSich reziml. Je zaméfeny na rychlejSi akce protoze, je
v tomto rezimu menSi mapa a hracl je tam 40. Nazev Reload je odvozen od
zakladniho herniho prvku a sice, kdyz hra¢ zemfe tak se po urcité dobé znovuzrodi.
Znovuzrodi se ale jen, kdyz je nékdo zjeho spoluhract nazivu. Pokud spoluhraci
zemfiou naraz nebo spoluhra¢ zemfe v té dobé co se spoluhra¢ znovuzrozuje, tak pro
né hra kon¢i. Tento rezim jde opét hrat v nékolika hernich variantach, bud v sélo(sam),
duo (ve dvou), trio (ve tfech) nebo squad (ve
Ctyfech). V sélech se hra€¢ muze znovuzrodit jen
dvakrat za hru.

Obrazek 9: Reload logo

Obrazek10: Jedna z reload map

4.3.Creative (kreativni rezim)

Je to herni rezim, ktery je zaméfeny hlavné na tvoreni vlastnich map nebo si jen tak
néco postavit. Hraci si sami vytvareji vlastni herni svét a pravidla. Mohou si vytvaret
napfiklad pfekazkové mapy, zavody nebo tréninkové mapy na mifeni a stavéni. Tyhle
mapy si mohou stavét jen tak pro sebe, nebo kdyz ji poSlou Epicu (tvurce hry), tak jim
ji mohou schvalit a mohou ji hrat i ostatni hraci. Tak vznika tfeba 1VS1, kde proti sobé
bojuji dva hraci nebo tfeba zone wars, coz je podobné konci zapasu, kde se zmenSuje

kruh a hradi bojuji o pfeziti apod.
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Obrazek 11: Creative



5.Vydani(vyvoj)

Hru vytvofila jedna z nejznaméjSich spole€nosti a tim je Epic Games. Vyvoj zacal uz
nékolik let pfed jejim vydanim. Epic Games hru poprvé pfedstavila v roce 2011, ale
jeji dokonceni trvalo pomérné dlouho. Prvni verze byla vydana 25. Cervence 2017 jako
Save the World (zachranit svét). V tomto rezimu hraci hrali spolu, stavéli obranné
stavby a snazili se branit proti nepratelim. Nepratelé byli zombici. Hraci se nebranili
proti realnym nepratelim ale proti NPC (robotim). Zména pfisla 26. zafi 2017, kdy byl
vydan rezim Battle Royale. Tento rezim byl zdarma a rychle se stal znamym. Hraci
soupefi proti sobé na jedné mapé a snazi se prezit jako posledni. Velkou roli ve vyvoji
hraji také ruzné spoluprace s jinymi zna¢kami, filmy nebo znamymi osobnostmi. Ve

hie se taky objevuji specialni skiny (vzhled postavy) postav.

Po vydani Battle Royale zacal Fortnite velmi rychle rust. Tvlrci za€ali vydavat nové
sezony, které pfinaSely zmény mapy, nové zbrané, skiny a dalSi. Postupem €asu se
také méni grafika, herni mechaniky a celkové fungovani hry. Kazda sezéna méla
vlastni téma, napfiklad vesmir, superhrdiny nebo rizné katastrofy, coz udrzovalo hru

stale zajimavou.

Velkou roli ve vyvoiji hraly take live eventy (zivé udalosti). Tyto udalosti mohly napfiklad

zménit mapu nebo upravit pfibéh hry a sledovalo je najednou velké mnozstvi hracu.

Postupem Casu se do hry pfidaly i dalSi rezimy, napfiklad kreativni mod, ve kterém si
hraci mohou vytvaret vlastni mapy a hry. Fortnite se postupné& zménil z klasické hry na
SirSi platformu, kde se odehravaiji rizné akce tfeba koncerty nebo néjaké spoluprace

se znamymi tvarci a filmy.

Obrazek 12: Fortnite
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6. Pravidla

Hraci nesmi pouzivat externi programy, které méni vlastnosti hry nebo zvyhodriuje
hraCe nad spoluhraci. Mezi nejpouzivanéjSi cheaty (podvody) patfi napf. aimbot a
wallhack. Za pouzivani cheatl dostavaji hraci ban (zakaz hrani). Ve hie se obcas
mohou objevit chyby (bugy), které hraci vyuzivaji, ale tyhle chyby vétSinou vyvojafi
rychle opravi. Jesté je tady tymovani. S nékym se tymovat znamena, Ze na sebe ve
hfe védomé nestfili a jakoby si navzajem pomahaji, ackoliv pravidla hry stavi kazdého

hrace proti sobé.

Obrazek 14: Fortnite hacks
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7. Kapitoly (chapters)

Fortnite je rozdéleny do kapitol (chapters), které se déli na sezény. Kazda kapitola ma

jinou mapu nebo alespon pozménénou. Momentalné je ve hie 7 kapitol.

Chapter 1 byla uplny zacatek hry. Tato kapitola méla deset sezdén a postupné se
bé&hem nich rozvijela. Hraci se ucili zakladni véci jako tfeba stavét. V pribéhu kapitoly
byly pfidany nové skiny (vzhled postavy), vozidla a lokace. Na konci této kapitoly doslo
k velké udalosti, ktera ukoncila tuto kapitolu a zni€ila mapu. Jmenovalo se to The End,
protoZze na konci eventu byla ¢erna dira. Mnoho hraca si myslelo, Ze tohle je konec

Fortnite, ale nebylo tomu tak.

Chapter 2- v této kapitole jsem zacal hrat tuto hru ja. Hraci zde mohli nové plavat,
rybafit a pouzivat lodé. Celkové méla osm sezon. V této kapitole se vice rozvinul pfibéh
a objevovaly se nové spoluprace a nove postavy. Kazda sezéna méla sve vlastni téma,
treba Spiony nebo superhrdiny z Marvelu. Byla to podle mnoha hracu véetné mé ta

nejlepsSi kapitola.

Chapter 3- tato kapitola zaCala zase velkou udalosti, a to otoenim mapy. Byla to
rychla kapitola a méla jen 4 sezoény. Pfibyl tfeba skluz(sliding) nebo houpani na

pavucinach jako Spider-Man.

Tyhle kapitoly byly herné velmi zajimavé a udélaly hru popularni. Hra se stale méni a
pfidavaji se nové mechaniky, rezimy, méni se grafika atd. a tak se postupné méni z
klasické battle royale hry na SirSi platformu, kde je vice médu. Fortnite se snazi shanét
nové spoluprace, aby udrzeli zabavu a aby bylo stale néco nového, coz se stalo
napfiklad nedavno s legendarnim americkym serialem The Simpsons. Takze vznikla

nova sezéna- The Simpsons.
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Obrazek 15: Chapter 1 mapa

Obrazek 16: Chapter 2 mapa

Obrazek 17: Chapter 3 mapa
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8.Turnaje(esport)

Epic Games porada turnaje, ve kterych muzou hraci soutézit proti ostatnim a ziskat
odmény. Turnaje se také pofadaji v rliznych variantach solo (sam), duo (ve dvou), trio
(ve tfech) nebo squad (ve Ctyfech). Aby se hraci umistili, tak potfebuji sbirat body a ty
Zjiskaiji tfeba podle eliminaci nebo podle umisténi. Do vétSich turnajl o vice penéz se
hraci vétSinou musi nejdfive kvalifikovat. Nejznaméjsi turnaj byl World Cup, ktery se
konal v roce 2019 v New Yorku a hral se v sélech a v duech. V tomto turnaji se daly
vyhrat obrovské penize, rozdalo se asi 30 miliond dolart. Sélo turnaj vyhral hrac
nazyvany Bugha a ten si odnesl| hlavni vyhru a to 3 miliony dolarti. V tomto turnaji byli
i Cesti hraci a to Skailer a Marteen. Epic Games jinak pofada i jiné turnaje tfeba Cash
Cups nebo Ranked Cups atd.. V Cash Cups mohou hraci vyhrat penize a v Ranked
Cupech se hraci rozfazuji podle jejich urovné. V rezimu ranked (soutézni rezim) v

turnaji hraci vétsinou soutézi treba o skin.

© 3863498 Views _ [Kyle Glersdorf]

8 Bugha @ = @@

RS Nacenval [ Top 1ok R

Obrazek 18: World cup aréna m—
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Obrazek 19: Bugha statistika-viastni
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9. Live eventy (zivé udalosti) a koncerty

9.1. Live eventy
Tyhle udalosti se konaji jen jednou za Cas a sleduji to miliony lidi. Konaji se v urcity
Cas po celém svété. Live eventy se konaji, tfreba kdyz koncCi sezéna nebo kapitola. Tyto

udalosti Casto méni pfibéh sezdny nebo pfinasi velké zmény. Hraci se mohou volné

v s

pohybovat po mapé a koukat na udalost. Mezi nejznaméjsi live eventy patfi tfeba

zniCeni mapy kapitoly 1.

9.2. Koncerty

Ve Fortnite se obCas konaji koncerty znamych osobnosti, které se konaji v realny Cas
a taky to sleduji miliony lidi. Hrac¢i se muzou pohybovat volné po mapé a koukat na

koncert.
Nejznaméjsi z nich jsou:
Marshmello

Tohle byl uplné prvni koncert ve Fortnite a konel se v roce 2019. Odehraval se pfimo

na mapé. Byl to zaCatek toho, Ze Fortnite zacal délat velké hudebni eventy.
Travis Scott

Tento koncert je pro vétSinu hracl ten nejoblibenéjsi koncert ve Fortnite a konal se
v roce 2020.

Mezi dalSi znamé osobnosti hudebni scény, ktefi méli koncert ve Fortnite patfi napf.

Ariana Grande nebo Eminem.

16



Obrazek 20: Live event

Obrazek 21: Koncert-Marshmello
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10. Zaver

V této roCnikové praci jsem se zabyval hrou Fortnite, jeji historii, hernimi rezimy,
prostfedim a vyvojem. Popsal jsem také nejznaméjsi turnaje, live eventy a koncerty,
které z Fortnite udélaly jednu z nejpopularnéjSich her na svété. Fortnite se neustale
vyviji a neustale se néco meéni, coz Cini hru stale atraktivni po herni strance. Cilem mé
prace bylo seznamit Ctenare s touto hrou, jejimi hernimi moznostmi, historii i s celou
hra¢skou komunitou, ktera se kolem Fortnite za |éta existence vytvofila. Z této hry se

stal fenomén, ktery ponhltil nejen mé, ale statisice hracl po celém svété.
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11. Resumé

In my course work | focused on the computer game Fortnite. The reader will get
aquainted with its history, development and different game modes. Fortnite is not just
a game, it involves many other aspects such as different live events, concerts of
famous musicians or tournametns which have made Fortnite one of the most popular
games in the world. In this paper the reader will get familiar with this whole Fornite

world which has absorbed me together with millions of other players in the wolrd.
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